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REGLAMENT DE BLACKBALL DE LA
WORLD POOL-BILLIARD ASSOCIATION

ABACAT

1. BLACKBALL

El joc es coneixera com a blackball.

Es jugara a blackball esportivament.

L’arbitre sera PUnic jutge del que és i no és joc correcte i prendra les accions que calguin
per garantir que es respecti el reglament.

2. EQUIPAMENT I CARACTERISTIQUES DE LA TAULA
El joc es desenvolupara en una taula rectangular de sis troneres amb sis bandes.
Equipament permés...

{a) Una bola blanca anomenada “la blanca”.

{b) Dos grups de boles objectiu que consisteixen en set vermelles (o blaves)
Alternativament, es podran fer servir boles numerades de1a7 ide9a15.
{¢) Una bola negra (bola 8).

{d) Allargadors amb ponts d'aranya, de coll de cigne i de creu.

{e) Tacs autoritzats.

No es permet la utilitzacio d’altre equipament almenys que hagi estat ratificat per la WPA.

La superficie de joc sera la part plana de la taula rodejada per les bandes. Es marcara la
superficie amb un punt negre a la interseccié de les dues linies diagonals imaginaries que
uneixen les troneres del mig i les dels extrems.

Es marcara el tapet amb la linia de sortida: una linia recta dibuixada de banda a banda a una
cinquena part de la llargada de la taula, paral-lela a la cara de la banda que es troba més
allunyada del punt negre.La cabana és la zona rectangular delimitada per la linia de sortida i
tres bandes.

3. OBJECTIU DEL JOC

El primer jugador o equip en embossar el seu grup de boles objectiu en gualsevol ordre i
que després embossa la bola negra de manera legal guanya la partida.

4. INICI O REINICI DEL JOC

El tir de sortida es determinara per punteig. El jugador que guanyi el punteig decidira qui surt.
S’alternara el tir de sortida en les partides segiients.
L'excepcid sera quan per joc lent o negatiu es torni a muntar el triangle {(norma 8g).

PROCEDIMENT DE PUNTEIG

Les boles seran de mides i pesos iguals. Preferentment es faran servir dues blanques, pero
quan no estiguin disponibles es faran servir dues boles objectiu.

Amb la “bola en ma” des de darrera de la linia de sortida - un jugador a la part esquerra de la
taula, Ialtre a la part dreta - es jugaran les boles simultaniament cap a la banda contraria per
fer-les tornar tan a prop com sigui possible a la banda curta de la cabana. Guanya el jugador que
més apropi la seva bola a la banda curta de la cabana.

Es perdra el punteig automaticament si una bola..

{a) passa a la meitat de la taula on juga el contrari.

{b) no arriba a fer contacte amb la banda contraria.

{¢) cau en una tronera.

{d) salta de la taula.

(e) toca una banda lateral.

{f) s’atura dins de la zona d’una tronera passat el limit de la banda curta de la cabana.
Es repetira el punteig si tots dos jugadors efectuen tirs que comporten la pérdua automatica del

set grogues.

punteig segons les normes de punteig, o I'arbitre no pot determinar gquina bola és la més propera.

4a. EL TRIANGLE

Es muntaran les boles de la manera indicada amb la negra sobre el punt negre.
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4b. LA SORTIDA
El primer tir d’una partida és la sortida. Per sortir, es jugara la blanca des de la cabana cap al
triangle de boles objectiu.
La partida comengara en el moment en que la punta del tac del jugador contacti amb la blanca.
{a) La sortida sera legal si s’embossa alguna bola, O si, com a minim, dues boles passen
totalment la linia imaginaria que uneix el centre de les dues troneres del mig.
{b) En el cas de que la sortida no sigui legal, s’atorgara un tir lliure més una entrada a I'altre
jugador. Es podra jugar la blanca des d’on es troba O des de la cabana O es tornara a muntar
el triangle.

4c. JUGANT DES DE LA CABANA
{a) La blanca estara dins de la cabana quan es faci el tir. Si el centre de la blanca estd sobre la
linia de sortida, es considerara que esta dins de la cabana.
(b) Unicament es podra moure la blanca amb la ma. No es podra moure amb la fletxa del
tac. El jugador podra continuar ajustant la posicié de la blanca amb la ma fins que es faci el tir.
Si es toca la blanca amb la punta del tac s’entendra que s’ha executat un tir i sera falta si no
reuneix els requisits d’un tir legal. Regla 5d.
{¢) Es podra jugar la blanca en qualsevol direccié.
Després d’una falta, si el jugador decideix jugar des de la cabana, es col-locara la blanca sense
tocar cap altra bola.
Sera falta si la blanca toca una altra bola durant la col-locacié.

4d EMBOSSANT LA NEGRA EN LA SORTIDA o
després de tornar a muntar el triangle...

Es tornaran a muntar les boles i el mateix jugador tornara a sortir.

Ne hi haura cap penalitzacié. Aixo s’aplicara encara que s’embossin altres boles o que surtin de
la superficie de joc.

En aquesta sortida només una bola ha
passat del tot lalinia imaginaria del
mig, aixi que no és una sortida legal
{4b {a)) . Laltre jugador tindra un tir
lliure més una visita i pot tornara
muntar el triangle i tornar a sortir si
vol {4b {b)).

4e DECIDINT EL GRUP EN UNA TAULA OBERTA

NO es decidira el grup i la taula quedara oberta...

{a) en un tir de sortida.

{b) quan un tir és falta.

{¢) quan és un tir lliure després d’una falta.

{d) quan, en un tir de combinacid, s’embossen boles de tots dos grups.

Després de la sortida, la taula romandra oberta i els jugadors podran jugar boles de tots dos
grups. No es podra fer servir la negra com a una bola “jugable” per emb una bola objectiu,
almenys que s’hagi fet falta i sigui un tir lliure.

A no ser que s’apliquin alguna d’aquestes excepcions, si un jugador embossa una bola o més
d’una bola d’un sol grup, aquest grup sera el seu mentre duri la partida. S’assignara I'altre grup
de boles al contrincant.

4e DECIDINT EL GRUP DESPRES D’UNA FALTA

Si es comet falta en una taula obertais’embossen una o més boles objectiu, no es tindran en
compte aquestes boles en determinar el grup.
Aleshores, el jugador entrant té un tir lliure que es podra jugar des d’on s’hagi aturat la blanca
O des de la cabana.
Un jugador podra tirar a qualsevol bola en un tir lliure i la taula romandra oberta.
49 LA CONTINUACIO DEL JOC
Durant el decurs de la partida, si s’embossen una o més boles i s’executa un tir legal, el jugador
tindra dret a un tir addicional.
Aixo continuara fins que el jugador O
{a) no embossa una o més de les boles assignades O
{b) comet falta.

4h LA BLANCA EN MA

Amb la “blanca en ma* es jugara des de qualsevol lloc dins de la cabana i en qualsevol direccié.

Es defineix col-lacacio legal en la norma 4c.

4i BOLES EN CONTACTE ENTRE

Es jugara la blanca cap a fora de qualsevol bola que estigui en contacte amb ella.
Si labola en contacte és una bola “jugable”. $’entén que el jugador ha
jugat aquesta bola. Perfer un tir legal, només caldra que el jugador
embossi una bola del seu grup O fer quequalsevol bola, incloent
la blanca, toqui una banda.
Sila bolaen contacte nho és “jugable”. El jugador haura de jugar cap
a fora de la bolai complir amb tots els requisits d’un tir legal.
Vegeu norma 5d.
En jugar cap a fora de dues o més boles en contacte entre si. $’hauran
de complir tots els requisits d’un tir legal. Si no és possible la partida sera nul-la.
Vegeu norma 4r.
En el cas de que una bola en contacte amb la blanca es mogui durant Pacte de tirar cap
afora d’ella, es considerara el tir com a falta.

4j TIRS DE COMBINACIO
Es podran embossar dues o més boles objectiu en un sol tir sense penalitzacié. Les boles
podran caure a les troneres en qualsevol ordre.
En un tir de combinacié el jugador podra...
{a) contactar primer amb una bola del seu grup i embossar boles de tots dos grups.
{b) jugar per embassar I'iltima bola o les Ultimes boles i la negra per guanyar la partida sempre
i quan el contacte inicial sigui amb una bola del seu grup i s’embossin totes les boles.
{c) jugar la negra {quan la negra és “jugable” ) sobre unabola objectiu del contrincant i
embossar totes dues boles per guanyar la partida.
En un tir de combinacid després d’una falta, es podra fer servir el tir lliure per contactar
inicialment amb qualsevol bola. Per exemple, es podra jugar una bola del contrincant per
embossar la negra i aixi guanyar la partida, sempre i guan la negra sigui “jugable”. En
aquest cas, no caldra embossar la bola del contrincant (vegeu norma 6b).

4k BOLES FORA DE LA TAULA

Sera falta si una bola surt de la superficie de joc, no torna per si sola, i queda fora de la
superficie de joc {excepte quan s’embossi).

Es tornaran les boles a la taula de la manera segiient...
{a) si és la blanca, es jugara des de la cabana.

{b) en el cas de les boles objectiu, es tornaran a col-locar.
Si una bola torna a la taula “per si sola” aleshores..

{a) no sera falta si una bola surt de la superficie de joc, corre per la banda, i abans d’aturar-se
torna a la superficie o cau dins d’una tronera sempre i quan es compleixin els altres requisits
d'un tir legal.

{b) sera falta si una bola surt de la superficie del joc i contacta amb una persona o objecte

que no forma part de la taula {com, per exemple, un pega de guix) i després torna a la taula.

4m REPOSICIO | TORNADA A LA TAULA DE LES BOLES
Si és la blanca, es tornara a la taula i es jugara des de la cabana.
Una bola objectiu es tornara a col-locar amb el seu centre sobre el punt de la negra o tan a prop
com sigui possible en una linia directa entre aquest punt i el centre de la banda més lluny de la
linia de sortida.
Es tornaran a col-locar les boles en I'ordre seglient...
{a) la negra
{b) les vermelles {0 blaves o llises 1-7)
{c) les grogues (o ratllades 9-15)

Es tornaran a posar les boles tan a prop d’altres boles com sigui possible sense que contactin
entre si.

4n LES INTERFERENCIES |1 DEIXANT MARQUES A LA TAULA
NO hi haura penalitzacié si les boles es mouen en les circumstancies segiients...
{a) per persones que no siguin jugadors participant en la partida O
{b) com a conseqiiéncia de que un jugador rebi un cop accidental d’una altra persona O
{c) per esdeveniments que es considerin que sén fora del control del jugador.
L’arbitre tornara les boles a les posicions originals amb tanta precisio com sigui possible.
Un jugador no podra fer sevir un guix o un altre objecte com a marcador.
No sera falta que un jugador col-loqui una pecga de guix a la taula durant el seu torn peré I’hauria
de treure abans que el seu contrincant prengui control de la taula.
Sera falta marcar la taula d’'una manera intencionada, per exemple, col-locant una pega de
guix per ajudar en un tir.

4p LA CAIGUDA D’UNA BOLA EN UNA TRONERA SENSE REBRE
CAP IMPACTE

{a) Si una bola cau dins d’una tronera sense rebre I'impacte d’una altra bola, després de
romandre immabil durant cinc segons o més, i no forma part de cap tir en progrés, es tornara a
col-locar i el joc continuara.

{b) Si una bola cau dins d’'una tronera “per si sola” durant un tir, de manera que hauria
rebut I'impacte d’'una altra bola si encara hi fos, aleshores es tornaran a col-locar aquesta
bola i totes les altres que s’hagin mogut durant el tir a les seves posicions anteriors abans
del proxim tir.

El jugador intencionadament fa falta
entrant una bola que no és del seu grup
peré tira contra la seva propia bola
3l primer.  S’interpreta com una falta
tactica i es penalitzara amb un tir lliure
M i una visita perd no amb pérdua de
partida. {7¢)

Aleshores, el jugador podra jugar el mateix tir O triar-ne un de diferent.
{c) Si una bola es balanceja momentaniament a la vora de la tronera idesprés cau, comptara
com a embossada i no es tornara a col-locar.

4q UNA BOLA OBJECTIU TOCANT UNA BANDA

Quan el primer contacte que fa la blanca és amb una bola objectiu “jugable” que esta tocant
una banda sera falta si...

{a) no s’embossa una bola O
{b) la blanca no toca una banda O
{c) la bola objectiu no contacta amb una altra banda O
{d) cap altra bola objectiu contacta amb una banda amb la que no estava en contacte abans que
es jugués el tir.
No es considerara que una bola hagi contactat una banda gquan torni a tenir contacte amb
la mateixa banda amb que estava en contacte al comengament d’un tir almenys que surti
de la banda, impacti contra una altra bola, i després contacti amb la banda un altre cop.
No es considerara que una bola objectiu estigui en contacte amb la banda almenys que un
arbitre o un jugador aixi ho declari abans de que es jugui el tir.

4r. PARTIDA NUL-LA
Si sorgeix una situacié en que no es pot jugar un tir legal, vegeu norma 5d, ja sigui de manera
accidental o intencionada, es tornara a comencar la partida. Si es torna a muntar el triangle per
motius accidentals, el jugador que ha sortit abans tornara a sortir. Si la situacié es deu a joc
lent o negatiu, o s’ha provocat de manera intencionada, els jugadors tornaran a fer punteig
per determinar qui surt. Quan es torni a muntar el triangle podra ser amb un nombre reduit
de boles. Norma 8g.

4s ACABAMENT D’UNA PARTIDA

S’acabara una partida quan s’embossi la negra amb un tir legal (norma 5d) i totes les boles
s’hagin aturat O quan hi hagi una situacié de “pérdua de partida” {norma 7)

L'arbitre esperara fins que totes les boles estiguin aturades i anunciara el jugador o equip
guanyador de la partida o I’'enfrontament.

Si lI'arbitre no ha fet aquest anunci i les boles encara estan en moviment, sera pérdua de partida
si el jugadorfa un altre tir o interfereix amb les boles que queden.
5. FALTES

5a. Embossar la blanca després d’'impactar amb una altra bola Aix¢ inclou el tir de sortida.
Després d’entrar la blanca d’aquesta forma, el jugador o arbitre podra recuperar-la del calaix
de retorn {vegeu norma 7e, evitant que una bola entri en una tronera).

5b Jugant des de fora de la cabana guan hi ha I'obligacié¢ de jugar des de dins de la cabana.

5¢ Embossar la bola del contrincant {0 la negra si aguesta és la seva bola “jugable”) sense
embossar una bola del propi grup excepte quan hi hagi un tir lliure.

5d No fer un tir Iegal
LA DEFINICIO D’UN TIR LEGAL:

Per jugar un tir legal, el jugador fard que I'impacte inicial de la blanca sigui amb una bola
“jugable” i ALESHORES deu...

{a) embossar una ¢ més boles que siguin “jugables” O

{b) fer que la blanca o qualsevol bola cbjectiu contacti amb una banda {(vegeu com a excepcid,
norma 5g, snookers).

5e SALTS La blanca salta per damunt d’una altra bola.

Si la blanca surt de la superficie de la taula i no impacta contra una bola objectiu amb qué
hauria impactat si la blanca no hagués saltat de la taula en un tir que en tots els altres aspectes
fos idéntic, aleshores es considerara que la blanca ha saltat per damunt d’aquesta bola.

Aixd sera falta.

5f CARRO Es definira com la situacié en que la punta del tac queda en contacte amb la
blanca després de que hagi comencgat el seu moviment endavant.

59 No aconseguir escapar d’un SNOOKER fent contacte amb una bola “jugable”.

Es considerara que un jugador estara en situacié de snocker quan es determini que és
impossible contactar amb qualsevol part d’'una bola “jugable” mitjangant un tir de linia recta.
Per escapar d’'un snooker només caldra que el jugador faci que la blanca contacti amb una bola
“jugable”.

NO caldra embossar una bela NI fer que una bola toqui una banda DESPRES d’escapar del
snooker.

Els jugadors hauran de rebre la confirmacié de que una situacié és de snooker d’un contrincant,

arbitre, o oficial abans de fer el tir.

5h Contactar amb la blanca amb qualsevol part del tac que no sigui la punta.

5i Jugar abans de que totes les boles del tir anterior s’hagin aturat.

5] Jugar abans de que s’hagin tornat a emplacar totes les boles que calguin.

5k Jugar fora de torn.

5m COP DOBLE La punta del tac contacta amb la blanca més d’una vegada en un mateix tir.
Si la punta del tac contacta amb la blanca dos cops i Iarbitre veu o sent cada contacte,
aleshores sera falta.

5n Fer un tir sense tenir com a minim un peu a terra. L’'excepcié és en cas de minusvalidesa o
altres necessitats especials.

5p Tocar una bola. Quan el cos, la roba, les joies o els accessoris d’un jugador, o una part
del tac, amb I'excepcié de la punta durant un tir legal, toquin una bola.

Que caigui la punta d’'un tac o que caigui una pega de guix sera responsabilitat del jugador.
En el cas de que hi hagi contacte amb unabola sobre la taula sera falta. El jugador sera
responsable dels estris que porti a la taula perd no dels que estan subministrats pel campionat.
Si el pont recolzador cau d’un allargader gue s’ha subministrat pel campionat, aixo no sera
falta. Sera un estri “subministrat”. Només sera falta si forma part de I'equipament del mateix
jugador.

6. PENALITZACIO DESPRES D'UNA FALTA

6a Pérdua de control de la taula

Després de qualsevol falta el jugador perdra la seva proxima entradai el contrincant tindra
un tir lliure més una entrada.

6b EL TIR LLIURE DESPRES D’UNA FALTA

La taula estara “OBERTA” i el jugador entrant dlsposara d’un tir lliure sense I'obli

7. LES FALTES QUE RESULTEN EN PERDUA DE PARTIDA SON
LES SEGUENTS

7a Cometre una falta en un tir en que s’embossi la negra.
7b Embossar la negra.. quan qualsevol de les boles del grup del jugador executant el tir queden
sobre la taula una vegada que s’hagi completat el tir.

7c FALTA INTENCIONADA

Un jugador que clarament juga unabola que no és “jugable” de manera intencionada ha
comés un falta intencionada que resultara en pérdua de partida.

No fer unintentreal de fer un tirlegal serd una falta intencionada, que resultara en pérdua
de partida.

7d Tocar o agafar una bola sobre la superficie de la taula de manera intencionada sense
permis resultara en pérdua de partida.

Excepte quan s’estigui col-locant la blanca a la cabana {norma 4c), només I’arbitre podra tocar
expressament una bola en la superficie de la taula. Si no hiha un arbitre disponible, es
demanara permis per agafar la blanca al contrincant.

7e Agafar una bola que esta caient a una tronera o evitar que caigui.

Si la blanca rebota de tal manera gue vagi a caure en una tronera i el jugador agafa aquesta
bola, evitant aixi que caigui dins de la tronera i al mecanisme de la taula, aleshores és pérdua
de partida.

7f Destorbar expressament el joc d’un contrincant per paraula o accid.

8. PROTOCOL GENERAL PELS CAMPIONATS I LLIGUES
8a CRONOMETRATGE DE TIRS | FALTES

Els jugadors tindran 60 segons per executar un tir, incloent el tir de sortida ¢ un tir amb “bola
a ma”.L’arbitre comengara el cronometratge quan totes les boles s’hagin deixat de moure {perd
vegeu a sota, recuperacié de la blanca quan caigui en una tronera).

8i un jugador no executa el seu tir en 60 segons sera falta.

Si un jugador ne ha executat el seu tir després de 30 segons, 'arbitre anunciara “trenta
segons”. Es fa aquest avis en el mateix moment que transcorreni no es retardara pel fet
de que el jugador estigui a punt d’executar el seu tir.

L'arbitre podra recuperar la blanca del calaix de retorn si el jugador trigaen fer-ho.

L'arbitre entregara la bola al jugador que té control de la taula. Tan bon punt s’entregui
la blanca, © el jugador recuperi la bola, IParbitre comencgara el cronometratge. El jugador
tindra 60 segons per executar el tir.

Es declarara “temps mort” pels motius seguents...

{a) el jugador demana un allargador.

{b) alguna persona o quelcom esta obstruint el jugador.

{c) s’ha de prendre una decisié respecte una bola en contacte.

8b COMPORTAMENT ANTIESPORTIU

Es trenca “I’esperit del joc” i s’atorgara la partida o I'enfrontament al contrincant.
Es podran considerar les conductes segiients com antiesportives...
{a) Llenguatge groller.
{b) Llengar un tac o descargolar-lo com si es volgués concedir la partida o I'enfrontament.
{c) Discutir amb un contrincant, espectador o arbitre.
{d) Mostrar desacord amb les decisions de Iarbitre de manera reiterada.
{e) Destorbar quan el contrincant esta executant un tir.
{f) No apartar-se de la taula o no deixar pas al contrincant després d’una entrada.
8¢ REBRE CONSELLS. No s’han de rebre consells d'altres.
Si, a I'opinié de Parbitre, s’ha compromeés el resultat d’alguna forma, es podra atorgar la
partida al contrincant.
8d ABSENTANT-SE DE LA ZONA DE JOC

Si un jugador ha d’abandonarla zona de joc durant un enfrontament, ha de tenir el permis
de Parbitre.

Només hauria de passar en casos excepcionals. En 'abséncia d’un arbitre, només s’haurien
de prendre descansos per anar als serveis entre partides.

8e L'arbitre podra donar consells, sota demanda, respecte el reglament del joc.

L’arbitre explicara la norma el millor que pugui. L’arbitre no donara cap opinié subjectiva
que pogués afectar el joc, com, per exemple, si es podra executar un tir de manera legal.

No es podra fer responsable a I'arbitre d’haver donat informacié equivocada. Congixer
el reglament és I'obligacié del jugador.

8f L’arbitre controlara que no es prengui un temps excessiu en 'execucié dels tirs.

Aixo s'aplicara en conformitat amb les normes i els protocols de les competicions locals
i serd necessari quan no s’apliqui la norma 8a de cronometratge dels tirs.

8g TORNANT A MUNTAR EL TRIANGLE amb nou boles després de joc lent o

negatiu.

0
F,
Es muntaran les quinze boles com sempre. Es traura la bola de I'apex i les cinc de darrera. Els
jugadors hauran de fer punteig per determinar qui surt.
8h Jugant a DOBLES quan un jugador s’apropa a la taula, és antiesportiu conversar amb altres,
incloent la parella, i es tractara segons les normes de la competicié.
8i JUGANT SENSE UN ARBITRE Es consultaran les discussions entre jugadors amb els oficials
del campionat. El joc s’aturara per permetre que es cridi a un oficial atés que s’han de fer les
protestes abans de que es faci cap més tir. Si no es fa aixi, no es podran tenir en compte

d’anunciar-ho. Unicament amb el primer tir, es jugara la blanca sobre qualsevol bola sense
penalitzacié.

Amb un tir lliure un jugador podra...
{a) jugar o embossar qualsevol de les boles del contrincant.

{b) jugar un tir de combinacié directament sobre les boles del contrincanti d’aquesta forma
embossar boles del seu grup O jugar sobre el seu propi grup de boles i d’aquesta forma
embossar una bola del grup del seu contrincant.

{c) jugar la negra sobre les boles del contrincant i embossar-les O jugar la negra sobre boles del
seu propi grup i embossar-les.

{d) jugar la negra, peré no embossar-la, almenys que sigui la bola “jugable”.
Es podra embossar la negra en tirs de combinacié tal com es descriu en la norma 4j.
8¢ Després de qualsevol falta, la blanca podra ser...

collocada en la cabana O jugada des d’on romangui sobre la superficie de la taula. Es procedira
com en les normes 6a i 6b. Moure la blanca ala cabana, i dins de la cabana, no compta com un
tir ni com una entrada.

Sera falta saltar per sobre d'una bola
Jabans de tocar la bola objectiu encara
que es toqui la banda primer {5e).
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les pr . Si els jugadors no fan aquesta accié, es considerara que no hi ha hagut cap falta.
Un jugador haura de respectarla peticié d’un contrincant de que s’aturi el joc i que es cridi un
oficial.

No fer-ho podra resultar en pérdua de la partida o de I’'enfrontament.

Norma de nova implementacié a partir d’abril de 2015

Durant partides de campionat sense arbitre, un jugador que desitja jugar la blanca des de la
cabana després d’una falta estad obligat a demanar al seu contrincant que li passilablanca
excepte quan aquesta es trobi en el calaix de retorn. En el cas que aixd no es faci, es penalitzara
amb pérdua de partida.

Traduccié realitzada 'any 2016 per Andy Hughes amb la col-laboracié d’Aram Bernaus i el
suport d’ABACAT (Associacié de Blackball Catalunya). Maquetacié de Vicens Escobaird.
especiala Quim Torné,

Agraiment per la revisié desinteressada del text en Catala.

jugable. Es perdua de partida. (7c)

Aqui el jugador que té vermelles tira
intencionadament contra una bola no
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