A€ A

Format de Round Robin per les categories Junior i Master

Nombre de Enfrontaments Nombre de Grups Eliminacié6  pjstancia Durada R.R. Al KO
Jugadors Taules per grup aprox.
a 6 6 2 2 1-1 5pg 4h 4
b 7 9 4 2 1-2 4pg 4h 4
c 8 12 4 2 2-2 4pg 4h 4
d 9 16 4 2 3-2 3pg 4h 4
e 10 20 4 2 11 2pg 4h 8
T n 25 2 2 1-2 2pg Zh 3
g 12 12 4 4 1-1-1-1 4pg 3h 8
Fase de KO

a, b, cid: El campié de cada grup s'enfrontara al segon de I'altre grup, en cas d'empat es sortejara:
1A/2B i 1B/2A

eif: El campid del primer grup s'enfrontara amb el quart del segon grup: 1A/4B
El tercer del primer grup s’enfrontara amb el segon del segon grup: 3A/2B
El campi6 del segon grup s'enfrontara amb el quart del primer grup: 1B/4A
El tercer del segon grup s’enfrontara amb el segon del primer grup: 3B/2A

g: El campio del primer grup s’enfrontara amb el segon del quart grup: 1A/2D
El campi6 del segon grup s’enfrontara amb el segon del tercer grup: 1B/2C
El campié del tercer grup s’enfrontara amb el segon del primer grup: 1C/2A
El campié del quart grup s’enfrontara amb el segon del segon grup: 1D/2B
D'aquesta manera només es poden trobar dos jugadors del mateix grup a la final.

Puntuacié pel ranquing: 30 punts al campi6 i tres punts menys per cada ronda anterior. els jugadors
que hagin perdut a la fase RR puntuaran 3 punts menys que els que hagin perdut a la primera ronda del
KO.

Cada jugador sumara els enfrontaments que hagi guanyat, aquest nimero donara un ordre de

classificacio, de més a menys segons els enfrontament guanyats.

— En cas d’empat entre 2 jugadors/es és seguiran els diferents criteris de desempat per aquest ordre:

1- Partides guanyades.

2- Enfrontament directe.

3- Coeficient d’efectivitat: dividir les partides guanyades per les partides jugades, que donara un %.
També es pot calcular la mitjana de partides que és el mateix: partides guanyades menys partides
perdudes.

4- Si aplicant, per ordre, aquests 3 criteris persisteix I'empat, es jugara un enfrontament a 2 partides
guanyades. —

-En cas de triple empat es seguiran els diferents criteris de desempat per aquest ordre:

1- Partides guanyades.

2- Enfrontament directe.

3- Coeficient d’efectivitat: dividir les partides guanyades per les partides jugades, que donara un
%. També es pot calcular la mitjana de partides que és el mateix: partides guanyades menys
partides perdudes.

4- Si aplicant, per ordre, aquests 3 criteris persisteix I’empat entre:

4.1- Tres jugadors/es, llavors es jugara un enfrontament a 2 guanyades.
4.2- Dos jugadorsl/es, llavors es tornara a mirar I’enfrontament directe.




